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1

. Purpose
The DGT Cube is a timer for (board) games with up to 6 players. The
DGT can provide a time limit for the complete game (for each player)
or for each player’s turn. This is shown on a separate display for each
player.
By applying time limits, playtime becomes easier to control. Using
the Cube provides an extra challenge in playing various games.

Cube online
Visit www.dgtcube.com for game tips and discuss how to use the
Cube in your favorite games.

2. Game options

1. Game timer: Count down time per player for the whole game.

2. Move timer: Count down time per player per turn.

3. Move timer + save: Count down time per player per turn. The
remaining time (not used for that turn) is saved for the next turn.

4. Up count: Count up time per player. Set the game timer option to
0Oh 00m to activate.

5. Turn counter: Counts the number of turns/points per player. Set
the move-timer option to Om 00s to activate.

3. Use

Switch on & start

1. Press any [>[lto switch the Cube on.

2. Each player chooses one side/color of the Cube.

3. Change settings on the red side (see changing settings) or use the
current settings.

4. When wuis flashing, the Cube is ready to start.

5. Turn the side of the starting player upward and press =l to
begin.

Changing turns
Change turns by rotating the side of the next player upwards. This
stops your timing and the next players timing starts.

Stop the time
The time can be stopped by placing the Cube in its socket or by
pressing >

Pausing the Cube

Press >[Il on two sides simultaneously to pause the Cube. Now the
Cube can be rotated to take a look at all sides. Place the desired side
upward and press >l to resume the game.

Switch off
Press [>(l on the upward side for 3 seconds to disable the Cube.
Doing this will terminate the game.

4. Changing settings

You can only change the Cube’s settings before the start of a game.
Use the buttons on the red side to do this. Press 22 to navigate
through the settings menu. Change the flashing value by pressing q9r,

General settings

1. Choose a game option.

2. Set the desired time. This time will be set for all sides.

3. Turnthe sound on o or off K. With sound on, the Cube will
announce end of playing time with beeps.

By pressing =l while changing general settings you can leave the
settings menu.

Individual time settings

It is possible to set a different time for one or multiple players. To do
this browse with 22> through the settings menu until & is flashing.
Now you can change the time for each side independently of the
other sides:

1. Select the side you want to adjust by pressing >l on that side.
This time will start flashing and also become visible on the red
side.

2. Adjust the time for the selected side and confirm by pressing [
on this side again.

3. When all individual times are set, press &2 to leave the settings
menu.

When individual time settings are active & will be displayed on all
sides of the Cube.

Changing display contrast

Press and hold down [>[l on the yellow side while the red side is
turned upwards. Now you can increase the contrast by pressing = or
decrease the contrast using 22.

5. Replacing the batteries

When ® becomes visible on the red side you need to replace the
Cube’s batteries.

Detach the green side with a flat object and unscrew the battery lids.
Replace the two batteries. Take note of the proper battery
orientation.

6. Warranty

DGT provides a warranty of 24 months on manufacturing and
material defects of the Cube.

When applying for warranty contact your vendor directly. You need
the warranty card and a proof of purchase to make a warranty claim.

These warranty conditions only apply when the Cube is used with
care. Display fracture is excluded from the warranty obligation.

A\ Turn and move the Cube with care
A\ Prevent impact between the glass displays and other objects

Technical specifications

Batteries: 2x Button cel (LR44, 1,5V)

Service life: 1000 hours of use on one set
of batteries with capacity
100mAH

Accuracy: +/- 1 second per hour

Cleaning: Use a damp cloth without

aggressive cleaning products

€ The DGT Cube meets the following EU directives::

EMC 2004/108/EG: EN 61000-6-3:2007 & EN 61000-6-1:2007
Reduction of environmentally harmful materials RoHs: 2002/95/EC
Electric Toy Safety EN62115:2005
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1. Doel

De DGT Cube is een timer voor gezelschapsspellen tot 6 spelers. De
Cube houdt per speler de tijd voor een beurt of een spel bij. Met zo'n
tijdbeperking is de spelduur en bedenktijd eerlijk over de spelers te
verdelen. Een beperking van de spelduur en bedenktijd is een extra
uitdaging bij het spelen van diverse gezelschapsspellen.

Cube online
Bezoek www.dgtcube.com voor speltips en discussieer mee over het
toepassen van de Cube in uw favoriete spellen.

2. Spelopties

1. Game Timer: Aflopende tijd per speler per spel.

2. Move timer: Aflopende tijd per speler per beurt.

3. Move timer + save: Aflopende tijd per speler per beurt. De
resterende tijd wordt aan de volgende beurt toegevoegd.

4. Upcount: Oplopende speeltijd per speler. Te activeren door de
optie “game timer” in te stellen op Oh 00m.

5. Turn counter: Telt het aantal beurten per speler. Te activeren
door de optie “move timer” in te stellen op Om 00s.

3. Gebruik

Inschakelen & starten

1. Schakel de DGT Cube in door op =1l te drukken.

2. ledere speler kiest een zijde van de Cube.

3. Stel de Cube in op de rode zijde (zie instellen van de Cube) of
gebruik de huidige instellingen.

4. Als py knippert is de Cube startklaar.

5. Draai de zijde van de startende speler boven en druk op =l om te
beginnen.

Van beurt wisselen
Wissel van beurt door de zijde van een volgende speler naar boven te
kantelen. Zijn/haar tijd wordt nu gestart.

De tijd onderbreken
Stop de tijd door de Cube in zijn sokkel te plaatsen of door >ll.in te
drukken

De Cube pauzeren

Druk aan twee zijden >l tegelijk in om de Cube te pauzeren. De
Cube kan nu worden gedraaid om alle zijden te bekijken. Leg de
gewenste zijde boven en druk op >l om het spel weer te hervatten.

Uitschakelen
Houdt [>[l op de bovenliggende zijde 3 seconden ingedrukt om de
Cube uit te schakelen. Het spel wordt hiermee beéindigd.

4. De Cube instellen

De instellingen van de Cube zijn alleen voor aanvang van een spel te
wijzigen. Gebruik hiervoor het bedieningspaneel op de rode zijde.
Blader met 22> door het instellingsmenu en wijzig de knipperende
waarde met T~

Algemene instellingen

1. Selecteer een speloptie.

2. Stel de gewenste tijd in. Deze tijd wordt ingevoerd voor alle
zijdes.

3. Schakel het geluid in o of uit 2& . Met ingeschakeld geluid zal de
Cube piepen bij het naderen van de tijdslimiet.

Bevestig bovenstaande instellingen met >l om het instellingenmenu
te verlaten.

Individuele tijd instellen

Blader tijdens het instellen met 22> naar 8 om voor één of meerdere

zijdes van de Cube een afwijkende tijd in te stellen.

1. Druk op >lllvan de zijde waarop de tijd gewijzigd moet worden.
De betreffende tijd wordt nu ook zichtbaar op de rode zijde.

2. Stel de gewenste tijd in en bevestig dit met >l van de gewijzigde
zijde.

3. Herhaal dit voor elke zijde waarop een alternatieve tijd gewenst
is en druk daarna op 22> om het instellingen menu te verlaten.

Wanneer individuele tijdsinstellingen geactiveerd zijn wordt .wop
alle displays weergegeven.

Display- contrast aanpassen
Houd [>[l op de gele zijde ingedrukt terwijl de rode zijde boven ligt.
Verhoog nu het contrast met o of verlaag het contrast met 22 .

5. Batterijen vervangen

Vervang de batterijen wanneer x—op de rode zijde zichtbaar wordt.

1. Wip de groene zijde los met een plat voorwerp en schroef de
batterijdekseltjes open.

2. Vervang de twee batterijen. Let hierbij op de goede oriéntatie.

6. Garantiebepalingen

DGT verleent een garantie van 24 maanden op productie- en
materiaalfouten van de Cube.

Indien u een beroep op deze garantie wilt doen, richt u zich dan
direct tot uw verkoper. U dient de garantiekaart samen met het
aankoopbewijs beschikbaar te hebben.

Deze garantiebepaling is alleen van toepassing als de Cube op
zorgvuldige wijze is gebruikt. Breuk van de displays is uitgesloten van
garantie.

A\ Kantel en verplaats de Cube behoedzaam
/N Voorkom stoten van de glazen displays tegen andere voorwerpen

Technische specificaties
Batterijen:
Levensduur:

2x knoopcel (LR44, 1,5V)

1000 speeluren op één set batterijen
met 100mAH capaciteit

+/- 1 seconde per uur

Gebruik een vochtige doek zonder
agressieve reinigingsmiddelen

Nauwkeurigheid:
Reinigen:

€ De DGT Cube voldoet aan de volgende EU richtlijnen:

EMC 2004/108/EG: EN 61000-6-3:2007 & EN 61000-6-1:2007
Beperking van milieubelastende grondstoffen RoHs: 2002/95/EC
Veiligheid Elektrisch Speelgoed EN62115:2005
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1. Objectifs

Le Cube DGT est une pendule pour des jeux de société jusqu’a 6
joueurs. Vous pouvez programmer une limite de temps pour chaque
jeu ou pour chaque tour. En effet, le temps est indiqué sur le cadran
personnel de chaque joueur. En utilisant des limites de temps, le jeu
devient plus facile a gérer. En plus, pour une multitude de jeux, le
Cube vous fournira des défis supplémentaires.

ouhkwnNeE

Cube en ligne

Visitez www.dgtcube.com pour retrouver des astuces et pour
discuter des différentes facons dont vous pouvez utiliser le cube
pendant vos jeux favoris.

2. Options de jeu

1. Game timer: Temps décroissant par joueur pour la durée totale
du jeu.

2. Move timer: Temps décroissant par joueur pour la durée de
chaque tour.

3. Move timer + save: Temps décroissant par joueur pour la durée
de chaque tour. Le temps non utilisé est additionné a la durée du
tour suivant.

4. Upcount: Temps additionné par joueur. Pour activer ce mode,
mettez I'option game timer sur Oh 00Om.

5. Turn counter: Compte le nombre de tours par joueur. Mettez
I'option move timer sur Om 00s pour activer cette option.

3. Emploi

Brancher & commencer

Pressez sur >l pour brancher le Cube.

Chaque joueur choisit une face du Cube.

Modifiez les configurations sur la face rouge (voir modifications des
configurations) ou utilisez les configurations actuelles.

Lorsque le signe p clignote, le Cube est prét a commencer.
Tournez la face du joueur qui commence vers le haut et pressez sur
>0l pour commencer.

Changer de joueur
Changez de joueur en tournant la face du joueur suivant vers le haut.
Son temps de réflexion s’active automatiquement.

Arréter le temps
Le temps peut étre arrété en placant le Cube sur sa base ou en
appuyant sur =

Mettre le Cube sur pause

Pressez simultanément sur les touches >[Il de deux faces, afin de
mettre le Cube sur pause. Maintenant, vous pouvez tourner le Cube
pour jeter un coup d’ceil sur chacune des faces. Placez ensuite la face
souhaitée vers le haut et pressez sur =[] pour redémarrer le jeu.

Débrancher

Pressez sur [>[ll pendant 3 secondes sur la face qui se trouve en haut,
afin de débrancher le Cube . En procédant ainsi, vous terminerez le
jeu.

4. Modifications des configurations

Vous ne pouvez modifier les configurations du Cube qu’avant le
début d’un jeu. Utilisez les touches sur la face rouge pour y parvenir.
Pressez sur 22> pour naviguer dans le menu des configurations.
Changez la valeur clignotante en pressant sur aP

Configurations générales

1. Choisissez une option de jeu.

2. Configurez le temps désiré. Ce temps sera configuré pour toutes
les faces.

3. Branchezle son (J) ou débranchez-le (3R). Si le son est branché,
le Cube annoncera la fin du temps de jeu par des beeps.

En pressant la touche >l lorsque vous modifiez les configurations
générales, vous pouvez quitter le menu des configurations.

Configurations de temps individuels

Il est également possible de configurer des temps différents pour un
ou plusieurs joueurs. Pour cela, naviguez dans le menu des
configurations en utilisant la touche 22>, jusqu’a ce que le signe 4
clignote. Maintenant, vous pouvez modifier le temps pour chaque
face individuellement :

1. Sélectionnez la face que vous voulez régler en pressant sur la
touche >l de la face concernée. Le temps commencera a
clignoter et sera également visible sur la face rouge.

2. Réglez le temps pour la face sélectionnée et confirmez en
pressant sur la touche >l de la face concernée.

3. Lorsque tous les temps individuels sont configurés, pressez sur
22> pour quitter le menu des configurations.

Lorsque les configurations des temps individuels sont actives, le signe
& sera affiché sur toutes les faces du Cube.

Modifier le contraste du cadran

Maintenez la touche >[I de la face jaune enfoncée, alors que la face
rouge est tournée vers le haut. Maintenant, vous pouvez augmenter
le contraste en poussant sur 9 ou le diminuer en utilisant 22.

5. Remplacement des piles

Lors le signe =—devient visible sur la face rouge, il faudra remplacer

les piles du Cube.

1. Détachez la face verte avec un objet plat et dévissez le couvercle
pour les piles.

2. Remplacez les deux piles. Veillez a introduire les piles dans la
bonne direction.

6. Garantie

DGT fournit une garantie de 24 mois sur les vices de fabrication et de
matériel du Cube.

Lorsque vous voulez vous prévaloir de la garantie, prenez
directement contact avec votre revendeur. Il vous faut la carte
garantie ainsi qu’une preuve d’achat pour vous prévaloir de la
garantie.

Les conditions de garantie ne sont valables que si le Cube est utilisé
avec soin. Les dégats a I'écran sont exclus de I'obligation de garantie.

A\ Tournez et déplacez le Cube avec soin.
/\ Evitez le contact entre le cadran en verre et d’autres objets

Spécifications techniques
Piles: 2x Button cel (LR44, 1,5V)

Autonomie: 1000 heures d’utilisation avec un set de
piles ayant une capacité de 100mAH

Précision: +/- 1 seconde par heure

Nettoyage: Utilisez un chiffon doux, sans produits de

nettoyage agressifs

(€ Le Cube DGT est conforme aux directives EU suivantes:
EMC 2004/108/EG: EN 61000-6-3:2007 & EN 61000-6-1:2007
Réduction des matériels nuisibles a I’'environnement RoHs:
2002/95/EC
Electric Toy Safety EN62115:2005
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1

. Zweck
Bei der DGT Cube handelt es sich um einen Zeitmesser fiir
Gesellschaftsspiele mit bis zu 6 Spielern. Die Cube kontrolliert die Zeit
jedes Spielers fur einen Spielzug oder fiir ein Spiel. Mit einer solchen
Bedenkzeitbeschrankung kann die Dauer des Spiels und die
Bedenkzeit gerecht auf die Spieler verteilt werden. Eine
Beschrankung der Spieldauer und der Bedenkzeit fordert die
Teilnehmer an diversen Gesellschaftsspielen zusatzlich heraus.

Cube online
Besuchen Sie www.dgtcube.com fiir Spieltips! Diskutieren Sie mit
Uber die Anwendung der Cube bei lhren Lieblingsspielen!

2. Spieloptionen
1. Game timer: Die Bedenkzeit jedes Spielers lauft bei jedem Spiel
ab.

2. Move timer: Die Bedenkzeit jedes Spielers lduft bei jedem Zug ab.
3. Move timer + save: Die Bedenkzeit jedes Spielers lauft bei jedem
Zug ab. Die nicht verbrauchte Bedenkzeit wird beim folgenden

Zug gutgeschrieben.

4. Upcount: Die Bedenkzeit jedes Spielers nimmt zu, indem man die
Option “game timer” auf Oh 00m einstellt.

5. Turn counter: Bei dieser Einstellung zahlt die Cube die Anzahl der
Zige jedes Spielers. Dazu wird die Option “move timer” auf Om
00s eingestellt.

3. Bedienung

Einschalten & starten

1. Schalten Sie die DGT Cube ein, indem Sie >l driicken.

2. Jeder Spieler wahlt eine Seite der Cube aus.

3. Sie kdonnen die Cube entweder auf der roten Seite (siehe
Einstellen der Cube) einstellen oder die zuletzt gespeicherten
Einstellungen verwenden.

4. Wenn p|| aufblinkt, ist die Cube startklar.

5. Drehen Sie die Seite des beginnenden Spielers nach oben und
driicken Sie =0, ,um lhr Spiel zu beginnen.

Wechsel des Spielers, der am Zug ist

Andern Sie die Reihenfolge der am Zug befindlichen Spieler, indem
Sie die auf einen der ndchsten Spieler zeigende Seite der Cube nach
oben kippen. Seine/ihre Bedenkzeit wird nun in Gang gesetzt.

Unterbrechen der Bedenkzeit
Die Zeit kann gestoppt werden, indem man den Cube im Sockel setzt
oder >l driickt

Anhalten der Cube

Driicken Sie auf zwei Seiten zugleich die Taste [>>[ll ein, um die Cube

anzuhalten. Sie konnen die Cube nun drehen. So werden alle Seiten
sichtbar. Zur Fortsetzung des Spiels drehen Sie die gewlinschte Seite
nach oben und driicken auf >[I

Ausschalten

Halten Sie die Taste [0l auf der oben liegenden Seite 3 Sekunden
lang gedriickt, um die Cube auszuschalten. Das Spiel ist damit
beendet.

4. Einstellen der Cube

Die Einstellungen der Cube kénnen nur vor Beginn eines Spiels
gedndert werden. Benutzen Sie zu diesem Zweck das Bedienungsfeld
auf der roten Seite. Blattern Sie mit 22> durch das Einstellungsmenii
und dndern Sie den blinkenden Wert mit &r.

Allgemeine Einstellungen

1. Wahlen Sie eine Spieloption aus.

2. Stellen Sie die gewiinschte Bedenkzeit ein. Diese Bedenkzeit wird
bei allen Seiten eingestellt.

3. Schalten Sie den Ton mit < ein oder mit X aus. Bei
eingeschaltetem Ton sendet die Cube dann vor Ablauf der
Bedenkzeit einen Warnton aus.

Bestatigen Sie diese Einstellungen mit >[I, um das Einstellungsmenii
zu verlassen.

Individuelle Bedenkzeiteinstellung

Blittern Sie wihrend des Einstellens mit 22> nach & . So kénnen Sie
fur eine oder mehrere Seiten der Cube eine abweichende Bedenkzeit
einstellen.

1. Dricken Sie =l auf derjenigen Seite, wo die Bedenkzeit gedndert
werden soll. Die betreffende Bedenkzeit wird nun auf der roten
Seite sichtbar.

2. Stellen Sie die gewiinschte Bedenkzeit ein und bestatigen Sie dies
mit >0 auf der gednderten Seite.

3. Wiederholen Sie diesen Vorgang bei jeder Seite, fir die eine
abweichende Bedenkzeit gewlinscht wird. Driicken Sie danach
auf 22> zum Verlassen des Einstellungsmen(s.

Wenn abweichende Bedenkzeiteinstellungen aktiviert wurden, wird
& auf samtlichen Displays wiedergegeben.

Einstellen des Displaykontrasts

Halten Sie [>[l auf der gelben Seite der Cube gedrickt, wahrend die
rote Seite oben liegt. Erhéhen Sie nun den Kontrast mit ar, oder
verringern Sie ihn mit 22> .

5. Austausch der Batterien

Tauschen Sie die Batterien aus, wenn =—=auf der roten Seite sichtbar
wird.

Losen Sie die griine Seite mit einem flachen Gegenstand und
schrauben Sie die Batteriedeckel ab.

Tauschen Sie die beiden Batterien aus. Achten Sie dabei bitte auf die
richtige Polung.

6. Garantiebestimmungen

DGT gewadhrt eine Garantie von 24 Monaten fiir Produktions- und
Materialfehler der Cube.

Wenn Sie diese Garantie in Anspruch nehmen mochten, wenden Sie
sich dann bitte direkt an Ihren Verkaufer. Legen Sie diesem die
Garantiekarte zusammen mit dem Kassenzettel vor.

Diese Garantiebestimmung gilt nur bei sorgfaltiger Benutzung der
Cube. Ein Bruch der Displays ist von der Garantie ausgeschlossen.

A\ Kippen und transportieren Sie die Cube achtsam
A\ Vermeiden Sie ein AnstoRen der glidsernen Displays auf andere
Gegenstande

Technische Daten

Batterien: 2x Knopfzelle (LR44, 1,5V)

Lebensdauer: 1000 Stunden mit einem Satz
Batterien mit einer Kapazitat von
100mAH

Genauigkeit: +/- 1 Sekunde pro Stunde

Reinigung: Verwenden Sie ein feuchtes Tuch

ohne aggressive Reinigungsmittel

(€ Die DGT Cube entspricht den folgenden EU-Richtlinien: EMC
2004/108/EG: EN 61000-6-3:2007 & EN 61000-6-1:2007
RoHS 2002/95/EG zur Beschrankung der Verwendung bestimmter
gefdhrlicher Stoffe in Elektro- und Elektronikgeraten
Sicherheit bei elektrischem Spielzeug EN62115:2005
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1

. Descripcion
El DGT Cube es un reloj para juegos (de tablero) de hasta 6
jugadores. El DGT ofrece limites de tiempo para la partida completa
(para cada jugador) o bien para cada uno de los turnos de los
jugadores. El tiempo de cada jugador se puede ver en pantallas
diferentes. Mediante la aplicacion de limites de tiempo, resulta mas
facil controlar la duracion de la. La utilizacién del Cube proporciona
un desafio anadido a muchos juegos.

El Cube online
Visita www.dgtcube.com para debatir como utilizar el Cube en tus
partidas favoritas y recibir consejos utiles.

2. Opciones de juego

1. Tiempo para la partida: Cuenta atras por jugador para toda la
partida.

2. Tiempo para la jugada: Cuenta atras por jugador por turno de
juego.

3. Tiempo para la jugada + guardar: Cuenta atrds por jugador por
turno de juego El tiempo restante (no utilizado en el turno) se
guarda para el siguiente turno.

4. Cuenta adelante: Cuenta adelante el tiempo por jugador. Para
activar, colocar la opcién de tiempo de partida a Om 00s.

5. Contador de turnos: Lleva el control del numero de
turnos/puntos por jugador. Para activar, colocar la opcién de
tiempo de jugada a Om 00s.

3. Funcionamiento

Puesta en marcha

1. Pulse cualquier =1l para encender el Cube.

2. Cadajugador elige una cara /color del Cube.

3. Cambiar la configuracion en la cara roja (ver cambiar la
configuracion) o bien utilice la configuracién actual.

4. Cuando pparpadea, el Cube estd listo para comenzar.

5. Gire la cara del primer jugador hacia arriba y pulse [>>[ll para
comenzar.

Cambiar turnos

Los turnos se cambian girando la cara del siguiente jugador hacia
arriba. Esta accion detiene tu reloj y pone en marcha el reloj del
siguiente jugador.

Detener el tiempo
El tiempo puede ser detenido colocando el Cube en su zécalo o
pulsando >

Pause el CUBE

Pulse >l en dos caras simultdneamente para pausar el Cube. Ahora
el Cube puede ser girado para observar todas las caras. Coloque la
cara deseada hacia arriba y pulse >[Il para reanudar la partida.

Apagar

Pulse >l en la cara boca arriba durante 3 segundos para apagar el
Cube. Esta accidn finalizara la partida.

4. Configuracion

Sélo puede cambiar la configuracién del Cube antes del comienzo de
una partida. Para ello, utilice los botones de la cara roja. Pulse 3 para
navegar a través del menu de configuracion. Modifique el valor que
parpadea pulsando 9P,

Configuracion general

1. Elija una opcion de partida.

2. Configure el tiempo deseado. El tiempo elegido se configurara en
todas las caras.

3. Active el sonidod 0 apaguelo 3k Con el sonido activado, el Cube
anunciara el final del tiempo de juego mediante pitidos.

Pulsando >[Il mientras se cambia la configuracién general le permite
salir del menu de configuracion.

Configuracion del tiempo individual

Es posible configurar un tiempo diferente para uno o varios
jugadores. Para ello navegue con 22> a través del ment de
configuracion hasta que & ests parpadeando. Ahora puede
modificar el tiempo para cada cara del cubo con independencia del
resto de las caras:

1. Seleccione la cara que quiere configurar pulsando >l en esa
cara. El tiempo comenzara a parpadear y también sera visible en
la cara roja.

2. Configure el tiempo en la cara seleccionada y confirme pulsando
[0l de nuevo en esta cara.

3. Cuando se hayan configurado todos los tiempos, pulse 22> para
salir del menu de configuracion.

Una vez que los tiempos individuales estén activados & se verden

todas las caras del Cube.

Cambiar el contraste de la pantalla

Pulse y mantenga apretado >l en la cara amarilla mientras la cara
roja mire hacia arriba. Ahora puede incrementar el contraste
apretando 9r o reducir el contrate utilizando 22>

5. Cambiar las pilas

Cuando =—esté vivisble en la cara roja necesita cambiar las pilas del

CUBE.

1. Separe la cara verde con un objeto plano y destornille la tapa de
las pilas.

2. Reemplace las dos pilas. Tome nota de la orientacidn correcta de
las pilas.

6. Garantia

DGT proporciona una garantia de 24 meses en la en la fabricacién y
defectos materiales del Cube.

Para solicitar la garantia contacte con su vendedor directamente.
Para hacer una reclamacién de la garantia necesitara la tarjeta de la
garantia y una prueba de la compra.

Estas condiciones de garantia solo son aplicables si se ha utilizado el
Cube con cuidado. La rotura de la pantalla no estara incluida en las
obligaciones de la garantia.

/A\ Gire y mueva el Cube con cuidado
A\ Evite el impacto de las pantallas de cristal y otros objetos

Informacion técnica

Pilas: 2x pila de botdn (LR44, 1,5V)

Vida util: 1000 horas de uso en un juego de
pilas con capacidad 100mAH

Precision: +/- 1 segundo por hora

Limpieza: Utilice un trapo hiumedo evitando

productos de limpieza agresivos

(€ EIDGT Cube cumple con las siguientes directivas EU:

EMC 2004/108/EG: EN 61000-6-3:2007 & EN 61000-6-1:2007
Reduccion de materiales dafinos para el medio ambiente RoHs:
2002/95/EC

Seguridad Juego Eléctrico EN62115:2005
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CodepicaHue

Ha3HayeHue

MNapameTpbl Urpbl
Mcnonb3oBaHume

MN3meHeHMe HacTpoeK
3ameHa 6aTtapei

MapaHTMA

TexHU4YecKme XxapaKTepPUCTUKHA

Noukswnh e

1. Ha3sHayeHue

Ky6 DGT 310 Tarimep A4 Urp (HAaCTONbHbIX) C y4acTmem ot 2 go 6
urpokos. Ky6 DGT morkeT obecneunTb BpeMeHHOe OrpaHUYeHne Kak
ANA BCel Urpbl (41A KaXKA0ro U3 UrPpoKoB), TaK U ANA X043 KaXK40ro
Urpoka. BpemeHHble NOKa3aTeNu KaxKAoro Urpoka otobpaxkatotca Ha
OTAEeNbHOM gucniee.

MpW yCTaHOBKE BPEMEHHbIX OrpaHUYEHN Nerye KOHTPOMPOBATb
obLee Bpems urpol. UcnonbzosaHue kyba DGT nobaBuT asapTa B
nobyto urpy!

Ky6 oH-naiH
Mocetnte cant www.dgtcube.com, rae Bol HageTe MHbOpMaLUIO O
TOM, KaK MCNONb30BaTb Ky6 B Bawmx ntobMmbIX Urpax.

2.[Mapamempeol uzpeol

-Talimep urpbl: 06paTHbIA OTCYET BPEMEHM KAXKA,0r0 UTPOKa B
TeYEeHNe Urpbl.

-Talimep X040B: 06PaTHbIN OTCYET BPpEMEHM KaXKA0ro UrpokKa B
TeyeHne o4HOro xo4a

-Talimep X040B + COXpaHEHMEe BPEMEHMU: 3aCEeKAET BPEMA UIPOKaA B
TeyeHue ogHoro xoaa. OcTaslieeca Bpems (He UCNONb30BaHHOE B
3TOM XOZe) COXpPaHAETCA ANA Cnefyowero xo4a Urpoka.

-Talimep CYMMapHOro BpeMeHU: CyMMapHoOe BpemMs, 3aTpavyeHHoe
Urpokom. YctaHoBuTe Talimep Ha Oyacos OOMUHYT, YTOObI
AKTMBMPOBATb AaHHYIO GYHKLMULO.

-CYeTunK X040B: U3MEPAET KOIMUYECTBO XOA0B KarKA,0ro U3 UrPOKOB.
YcTtaHoBUTe Tanmep xoa08 Ha OmuH 00cek, YToObl aKTUBMPOBATL
OAHHYI0 GYHKUMIO.

3.. Ucnonb3osaHue

BKknioyeHue un 3anyck

1. Haxmute kHonKy [=>[ll, yTobbl BKAOUYNTL Kyb .

2. Kakabii UrpoK Bbibupaetr oaHy ctopoHy (uBeT) Kyba.

3. TomeHAlTe HaCTPOMKM Ha KpacHOM cTopoHe (cm. «M3meHeHne
HACTPOEK») UM UCNONb3YETCA TEKYLLME HACTPOMKM.

4. Korpga 3aroputca pq, Kyb rotos K paborte.

5. MoBepHuTe Kyb BBEPX CTOPOHOMN UIPOKa, AENalOLEro NepBbii
xoa, n Haxkmute =11,

Mepepaua xoaa

Y106bI NepesaTb X04 CeAyoLEMY UTPOKY, MOBEPHUTE Kyb BBEpPX
CTOPOHOW CAeAyIOWEro UrpoKa. B sToT MomeHT oTcueT Bawero
BpPEeMEHM OCTAaHAB/INBAETCA M HAYMHAETCA OTCHET BpEeMeHMN HOBOTO
MUrpokKa.

OcTtaHOBKa BpemeHU
Y106bI OCTAaHOBUTL OTCYET BpemeHu, HaxkmuTe =l HaxkmuTe a1y
KHOMKY CHOBA MAW nepeganTe xo4, YTo6bl BO3OOHOBUTL OTCYET.

MpuoctaHoBKa paboTbl Kyba

Haxkmute >l Ha aByx cTOpOHax o4HOBPEMEHHO, YTObbI
npuocTaHoBUTb paboTy Kyba. Tenepb MoOXKHO noBopaumBaTb Kyb,
4yTOObI NOCMOTPETH PE3y/IbTaTbl HAa BCEX FPaHAX. YcTaHoBUTE Kyb
HYKHOM CTOPOHOW BBEPX, YTOObI BO3OOHOBUTL MIpY.

BbikntoueHune
Haxkmute u yaeprkmante kHonky =] Ha BepxHel rpaHn B TeyeHue
3 ceKyHg, 4Tobbl BbIKNOYMTL Kyb. Takmm obpasom Bbl ocTaHOBUTE

nurpy.

4. U3smeHeHUe HacmpoekK

Bbl MOKeTe U3mMeHATb HaCTpOf/'II-(M TONbKO A0 Ha4da/sia uUrpbl.
Ncnonb3yiiTe Ans 3TOro KHOMKKW Ha KPacHoM cTtopoHe. Haxkmute >
ANnAa nepemeweHna no meH HaCTpoekK. ﬂpKOCTb CBETOBbIX CUTHaAN0B
MOXHO N3MEHWUTb, Ha*XaB Eﬂj

O6Lwue HacTponKu

1. BolbepuTe HYXKHbI PEXUM.

2. YctaHoBuTe Heobxogummoe Bpems. BbibpaHHoe Bpema byget
COXpaHeHo Ha Bcex cTopoHax Kyba.

3. Bbl MoXeTe BKnquMTb(J) nNK BbIKNOUNTL(SR) 3BYK. MpK
BK/IIOYEHHOM 3BYKe CMIHaN pa3faaeTca Npu UCTEYEHUM BPEMEHMU
nrpbl.

Haxkmute >[I, yTOObI BLINTU N3 MEHIO HACTPOEK.

UHOusuOyanbHble HacCMpOLUKuU 8pemMeHU.

Kyb no3BonAeT 3a4aTb NepcoHabHOe BpeMs 411 O4HOro Uamn
HECKONIbKMX UTPOKOB. 118 3TOro NPOMUCTbIBANTE MEHIO HAaCTPOEK C
NOMOLLLbIO KHOMKM 22>, noKa He 3aropuTcAa CUMBON t § Tenepb Bol
MoXeTe HaCTpanBaTb MHAUBUAYA/IbHOE BpeMA ONA Ka»(p,oﬁ n3
rpaHei:

1. BbibepeTe rpaHb, HACTPOMKM KOTOPOM Bbl XOTUTE U3MEHUTD, U
HaxkmuTe [>] Ha aTOM cTOpOHe. Bpems ans sTol rpaHu byaer
OTMEYeHO CBETOBbIM CUFHANOM, a TaKKe byaeT oTobparxkaTbca Ha
KpacHOM cTopoHe.

2. OTKoppeKTupyiTe Bpems Ans BbibpaHHOM rpaHn n Haxkmute =
Ha 3TOM CTOpOHe ANA NOATBEPKAEHUA HACTPOEK.

3. Korga Bce MHAMBUAYaNbHbIE HACTPOIKM BbIBPaHbI, HAKMUTE 227,
YTOObI BbINTU U3 MEHIO HACTPOEK.

Korga nHamMBmAayanbHble HACTPOMKN aKTUBHbI, HA AUCTIEE KaXKA0M

U3 rpaHei oTobparxkaeTca CUMBON 't §

M3meHeHne KOHTPACTHOCTU gucnaen

Haxkmute 1 ygepxumBaite KHonky >[I Ha *KenTol rpaHn, gepa npm
aTom Kyb KpacHo rpaHbto BBEpX. Tenepb Bbl MoxeTe yBeNMYnUTb
KOHTPACTHOCTb, HaXaB i UM YMEHbLLUTb ee, Haxas 22

5. 3ameHna 6amapeii

Koraa cumBon »—>noABAAETCA HAa KpacHOM cTopoHe Kyba,

HeobxoaMmo 3ameHuUTb BaTapew.

1. OTcoepuHUTe 3eN€eHY0 rPaHb NJOCKUM NPEeAMETOM U OTKPYTUTE
KPbILWKM, 3awmLiatowme 6atapen.

2. 3ameHuTe obe Hatapen. O6paTUTe BHMMAHME HA NPABUJIbHOE
pacnonoxeHue batape.

6. rapaumusa

DGT obecneumBaeT rapaHTUio B Te4eHne 24 MecsLes,
pacnpoCTPaHALLYOCA Ha NPOU3BOACTBEHHDbIN AedeKT unu gedekt
MmaTepwuana, U3 Kotoporo nusrotosneH Kyb.

OTHOCUTEIbHO NPETEH3MIN N0 rapaHTUM CBAXKUTECH
HenocpeACcTBEHHO € NpogasLom. [na npeabasneHna npeTeHsnmn Bam
Heobxo4MMO NpenoCTaBUTb FAPAHTUMHDBIN TaIOH U NOATBEPKAEHWNE
06 onnarte.

[laHHble yCNOBUA rapaHTUK AEeNCTBUTENbHbI TO/IbKO B Cy4Yae
6epexHoro obpauieHusa ¢ Kybom. MapaHTUA He pacnpoCTpaHAeTcsa Ha
NoBpeXKAEHUA ANCNes.

A\ Nepesopaumnsaiite n nepeasuraiite Kybé octopo>kHO
/\ Beperute gucnien oT CONPUKOCHOBEHUSA C APYrMMM
npeameTamm

TexHunuyeckune XdPaKTEepPUCTUKHN

BaTtapewu: 2 anckosble b6atapeun (LR44, 1,5B)
MpoaoAKUTEeNbHOCTb 1000 yacoB Ha OAHOM KOMMNAEKTe
paboTbl: 6aTtapeit emkocTbio 100 MA/uac
TouHOCTb: +/- 1 cekyHAa B Yac

Yucrka: Mcnonb3yiite BNaXKHYO TKaHb 6e3

arpeccuBHbIX YUCTALLUX CPeacTB

(€ Kyb6 DGT cootseTcTBYeET Ceayowmm TpebosaHuam EC:



EMC 2004/108/EG: EN 61000-6-3:2007 & EN 61000-6-1:2007
CHMXKEeHMe MCNOoNb30BaHMA IKONOTMYECKM BPEAHbIX MAaTePUNasoB
(orpaHuuYeHmne ncnonb3oBaHUA onacHbIX BewecTs): 2002/95/EC
be3onacHocTb anekTpuyeckux nrpywek EN62115:2005
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