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12 temples, 8 tours et 80 huttes en bois (réparties dans 4 couleurs), 48 tuiles Volcan
cartonnées, 1 livret de regles.

234

12 Temples 8 Towrs 80 Huttes

Chaque tuile Volcan est constituée de 3 hexagones :
1 volcan (toujours) et 2 paysages (autres que volcan).
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Selon le nombre de joueurs, on wtilise plus ow moing de tuiles Volean :

. A4 jouewrs, on wilise les 48 tuiles ;
.ABJ'Ws,mMWB@W%(WMWWWW\LL%4S§;

.4 2 jouewrs, on wilise 24 tuiles (plochiées aléotoirement parmd les 48).

Les tuiles sont mélangles et plactes foces caclhées en plusiewrs piles de ploche.
Chagque jowewnr cholsit alors une coulewr et prend tows les batiments correspondandts.
Vovriomte : a 2 ow 3 joueurs, vous poumez également jouer anec 48 tuiles.
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Victowre dassique :

Le jowewr gui a construit le plus de temples a la fin de la partie Cemporte.
En cas dlégalité pormi les ex-aequo, celd gul a wit le plus de tours Lemporte.
En cas de nounelle égalite, cedul gud a constrult le plus de hattes Cemporte.
Vietoire cipde :

SL,MWSMW,MJ'WaWWMWL%WWMMZWWWL@s
3 possibles (por exemple toutes les huttes et tows Les temples, ow tows Les temples et
toutes les towrs), U gagne mmédiatement la portie.

Attention !!
St un jouewnr ne pent plus construire de batiment a son tounr (et se retroume done
blogue), i est wmmbodiatement Elimint du jew.

)




¥ Déroulement du jen & & e ¥ e w v ¥ e d

Le jowewr a ovor voyagé le plus récemument swuwr une the commence, puls o continie
wwmjwmwwmmmmwmw@

Chague tour se em 2
. Phase 1 : W%W%VW
: WsW@mW

¥ Phase 1 : poser une tuide Volean S m - rrr mmmmr mmmmmrr mmnr rrmmmr r r o rrr rrrrrrF

Le jowewr dont cest le tour ploche wne tuile Volcan d'une des piles et la consulte.
Lovrs du premier towr de jew, le jouewr la pose simplement sur la surface de jew : ce
sera la twile de déport powr la partie.

Lovs des tours de jew swivants, le jowewr powrra cholsin entre :
a) étendre e terrifoive ;

b)MMMVWMMWWW

a) Etendre le territoive

LaJWWMWWmWWmW

Aw moins wn ot de la twile doit toucher une ou
plusiewrs tuiles deja posées s la table. IL peut ainsi
qa/vo-wd«)bs-{-ro-ws le territoire (of. Wstration
L-contre

b) Eruption voleanique

Le jowewr pose sa tuile an dessus de twiles déja posées. d
Les conditions suivantes doiment torgouys etve remplies : =
-LWWWMmsmawwam =

s Le volean ne doit pas tre oriente dons la meme divec-
mwwmwmywmw ne se
AL done jamads

-A&%mejwmﬁemw la twile.

Placements
unterdits

ermwrwdmmﬁmvﬁmus :
MWMMVWWMWsmMWW
MWMMVWWMWW%(GW a-dire gl
Aot rester an molns win batiment dlune cAte recovurerte).
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RegL%gWM%MWW
&5 batiments ne peunent tre placés gue s des hexagones vides.
.OVLMWJMMAAWW&W%WW
.ltmwwmmwauwsmwhem
.(SLLA%JMLMZ peut pas construire, i est Eiminé de a partie
voir page 4 : Elunination).
.Lejwmmmsmmmmmwsmwmm
réserwe sur (hexagone cihosit

Powr covstruire, wmwwwmwmw
a) construire une
bgWW&W{VM
construwre un temple ;
o) memmwm

a) Covstruire une hutte

Covstruire umne hutte est Lunigue fagon de créer ume
nouvelle cité.
LeJWWWM%WWMWWW
et uolé de nivean 1 (Wetont adjocent & onevn hexagove
contenant wn batiment de la méme coudewr).

b) Construire une tour

Une tour doit étre placte sur un hexag

(0w suplriewr), divectement adjacent o une de ses cités.
Il ne peunt y avoir gu'une seule fouwr por cite.

Exception ; en sjontont une towr & une Citl, on peut conmec- 1L
mmWem%WWWWMW La nowelle citt (s
comporte désormais 2 tours.

¢) Construnre un temple
Un temple pent etre plact sunr un hexagone de wimporte

guel nivean, directement adjacent a une de ses cites.
Cette cité doit Shre an moing composée de 3 hexagones.
lcwwqummt@wmwm

oL)EtwAremeu‘,téWmte
EW&WWWUWWMWM
Adune seule hutte lors d’un tour de jen
Lejwohmmd,e%wtu%utvw/tetwbre
pus chousit swnr guel type de terrain U va construire
(fmfu: proirvie, desert, montagne, on lac).
IL doit ensuite ocepenr chague hexagone du type choisi
gui est directement adjacent a la cite.
Powr chague ninean dun hexagone, LeJo—uupra.w
wne de ses hattes : sur wn hexagone de niveaw 1, th
%W‘t& mewgmdewumz utyoowz
Exemple de droite : e jouwewr rouge went étendre sa
cAte composée de 2 hexagones (entourts de rouge).
IL choisit la foret comme type de tervain. ILy a 3
WﬁL@fW@tM@W@L@m(WuM
blanc) : lovs de son towr, le jouwewr place une hutte
WW%MWW%MWl%#M
hauttes swnr Clhexagone de ninean 3. L ne pent pos
construirve sur la forlt en bas a gawncihe puisgu’elle
m.’wtpa/swfja,cu»tadl,a,c/bté.

U jower WWMW&WM el -dessins
WW %m réserve (fowrs, temples, ow hanttes) W%WW

danys U oweww oot 5 huttes sur e de
t&rram%wam&t) S%MWWW%WMSM%&ULM
peut cholsin cette action (ow U dolt cholsir un awntre type de terrain).
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Quoand wn jouewr ne pent pos construwre :

Un jouewr doit construinve an moins un batiment par four. S’ ne peut pas le faire,
U est alors eiminé de la portie et a perdu.

Duwront la suite duw jew, WWWWW Les batiments gl a posés restent en jen
sunr les tuiles (et pewment done encore gemer ses adwersaires).
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Une partie peut prendye fin de dews maniires.

Fu normale :

Quand plus ancune tuile Volcan ne peut Etve posée car la plothe sest tpuisée, la
portie prend fun umméoiatement.

Le jowewr gud a construit le plus de temples a alors gagné.

Eww/sot’agauta on compte les fowwrs des jouenrs concernis.

SU y a encore Egalite, on compte les hanttes des jouewrs, y compris celles retirées du
jew apres ovor GEE recounertes por dlantres tuiles.

On we tHent pas compte des batiments des jouewrs Elmings.

| 2-3-0
Fin anticiple :

Quand, wun WarWaWWeWWWhMMWWMwW
(Ws/Wte/s ow huttes/temples, ow towrs/temples), U gague la portie Unstontoné -

§Am 43 .

Vovionte ovec clossement :

St vows désirez determiner le dlassement des jouewrs et pas seulement le gag

cbdez comme st : b um jouewr reussit a placer tous ses batiments de 2

Huments, la partie West pas finie, mads ce jouenr obtient la premiire place

Jouwewrs confunuent sans bl ; %MW&JWgagMWLaMMMW

WL@MWJWWwWWw%ULMWW de batuments est

MWSLMW@JWWW% WMWW,%WMW S Wy
de tuiles Volean o placer, le reste du classement est tabli entre Les jouewrs restondts
lewr nombre batiments posés, comme dans la portie normale.

¥ Variante pour 4 joueurs : le jew en Eguipes @9 I dddddddddddvded vV

OWJMWWMZ le placement des joueurs étant alterné. Seule la
je mw&gagwd%wUmmzjmmsmW
mpe/sotam e/tmcouwwwrmmmp@ ses batiments. La
additionmne simplement les batiments des |
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1. Poser une twile Volean 2. Placer des batiments

Etendre le territoir a) Construive 1 hutte : hexagone soll, nivean 1
a’)PoWwiw‘\,/otwwfmtaﬁWMmmweaw b)m%iw(—pw—/) hexagone adjocent,
b)?mmmmwwmem &) wwel ( 5) : et

ruption voleanique C “ ' LM herag

Empiler une tuwile Volean s dlavtres tuiles : o(,)EtquremqutemoL%lr\wt&s

* Volean sur volean , gui ne doit pas etre orienté dans WWL&SWWUU%WW]&&MWY&MW%—

Lawwdw&a{m N tement adjacents,

. ( s ninv.l 1 - niv.2 0 2 hattes - . - niv X 0 X hattes.

1.1M?,M+owmbafhmuvhmz pes suw les 3, OU
2. Apres pose de la derniere tuile : > towrs > hattes
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u e Maw André Casosola Mey
WMM LN (boite) et Manwel Ca/,»a/,»m Merkle (tuiles).




