A

E

|

¥ Matériel & & &\ A VId VI I I I I IV IV i i I I I I I i i i ddddddddvv v

12 temples, 8 tours et 80 huttes en bois (réparties dans 4 couleurs), 48 tuiles Volcan,
1 livrret de regles.

Chaque tuile Volcan comporte toujours de 1 volcan et
2 terrvains. Il y a 5 types de tervains différents.

12 Temples 8 Towrs
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(L%48+M%mewfmawm%wragramé@sm%wmsmm% h
Chhaguee jouewnr cholsit une coulewr et prend tous les batiments corvrespondants.

Varionte : selon le nowmbre de jouewrs, on wtilise plus o moing de tuiles Volean :

A 2 jouewrs, on utilise 24 ou 36 twiles (plochées aléatoirement) ;

.4 3 joueurs, on wtlise 36 tuiles (plochiles aléotoirement) ;

C A 4 jouewrs, on wtlise les 48 tuides (4 4 joueurs, nows vous conseilons de jouer
ovec la variante en éguipes décrite en fin de regles). )

\
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Fu dassique :
Si, en cours de partie, un jouewr constrult tous les batiuments de 2 types sunr Les

3 possibles (par exemple toutes ses hauttes et tows ses temples, ow tous ses temples et
toutes ses tours), th gagune mmédiatement la portie.

Fin a Lépuisement des tuiles :

St les plothes de tuiles sont epuisbes, le jouennr gudl a construit le plus de temples a
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En cas d'égalité parmi ex—-aeguro, celul gul a construit le plus de tours Cemporte.
En cas de nowelle égalité , celud gui a constrult le plus de huttes Lemporte.
Attention !!

St un jouewr ne pent pluns covstrudire de batiment a son towwr, il est unimédiatement
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Le jouewwr gl a voyagé le plns récemment swur une te commence , Wa%c/ow{-w.ua
le dans le sens horaive.

Le towr ol jouewr est composé de 2 phases obligatoires :
- Phase 1 : plother et poser une tuile Volean ;
. Phase 2 : Wruwe/&te/sbw{'wwuv{sm,mwu/{,w

¥ Phase 1 : poser une fuile Volean 5333 mrmr i rammrrrnrmrrmnnmnsnnne e »rrm s 5 nnnnr s F»»rny

Amo(u s le L simplement cette tuile la fau,ou,\

Lovs MWW jew, le jouewr pose sunr e s

jew : ce sera la tuile de deport pour la partie.
Lovs des towrs de jew swinvants, le jowewr cholsiva entre :
a)agraMwUWMTa«w/vu
h)WWWWWoL’W%MMTW

(
a) agromdir Utle de Talwva

Lejwwmwmmwmﬁw
dest le mnean 1 de Utle. Aw moing un des cotis
de la twile doit toucher une ow plusiewrs ftuiles.
En placant ses tuiles, il est possible de cvéen des
\«{'ro-ws »MUW(% exemple cl-contre).

/b) superposer une tuide sunr d’awtres tuiles de Taluva

Le joweur pose sa tuile poar dessus des tuiles déja joules.
Dewmwmmwwws(wwmz ).
IL Wy a pas de limite an nombre de nieaus.

Les conditions swivantes doiment towgouws Etve respecties
(&f W) a wn volean

e superposer existont ;
-mmmwmmewmmwwmwwm%w
recovvre (dewx tuiles ne se surperposent done jomais porfaitement) ;
-ww&b«emmmewmmw

L%&L&Wx,vo{,ca%

%WW

5 w,d::rw u %@f%eot (LuLa.

compr e ce gl suit, e&tmw ‘ovour poge
suvante s les constructions de batimendts) :

* il est possible de recowvrir dews ow trous voleans ;
-wmmmmrwwmwsmmtwm%
-wmmmmrwwwmmwmm%mm
towjours rester an moins un batument dans win vidlage) ;
-wmwmwmmemme%m
recowvrant ses propres huttes, et/ow celles de ses adwersaires.
LMWWVWWVWWMWMJW




i

» Phase 2 : construive des batiments #3}&%%%***%%*%*%%%%%%*&***%i‘*%%%‘Hﬁ%‘%%%%%waﬁk%g‘f%%%ﬁ%* ,

fgmmmemwmmwmmmmmm |
construts sur des terrains adjocents.

Regmgmwmotawwfrm-wn
- Les nounveaws batiuments doivent Etre placts sunr des terrains vides.
On we peunt jamods construire sur un volean.
.Ibwf;a@rwwsoLew—Mmrmo—up«umms villages entre eux.

. St un jouewr neg peunt pas construure, i est dimuné de la partie
(voir page 4 : Elumination).

Powr covustruire, b cholsinr vne des 4 possthilitls suivantes :
Q) consfruire une powr débuter wn nounean village ;
bngWam{mw

construire un temple ;
aA) wumemvwwgew\t(mmkm)

a)wrmewhmwdmmmwwmvmge
Wmmmmwmwmmrmm
Mwwemi(wta{-um) Isolé signifie gu’il
Mmmammawmrmwwtumm
batiment de & meme coulewr. Un nownean vidlage débute
WMSWC&WW&UMWW

@WW&WW
Une towr doit etre placle swwr un terrain de nivean 3 (own
suplriewr), directement adjacent a wn de ses villages.
ILMWqW%wMWWvMe

win atre v&a@mmmmwmawmmw -
\_towr. Un village pewt done avolr downs ce cas 2 fouws.

C)Oowyf—rmamtbww
Un temple peut etre placé swr un terrain de wWimporte
guel ninmean adjacent a un de ses villages.
Gevwwgedovtmemmmwwmwd&St&rrwvs
ILMWqW%&MMM_
en construisant un temple w‘:pom%&d&mm&ot&r

mmevmammwm Gl Wi-meme o peut-ttre wn

KtWW Un village peunt done avoir dans ce cas plunsienrs temples.

oL) Etendre un village existant (avec des huttes)

EW&MVUUA@&MUWWMWM

d'une seule hutte a son tour de

LeJmem%m%%wmme

pus cholsit swnr quel type de terrain U va construire

(fw&t proirie, W montfagne , oun lac).

IL doit evvsuite occuper chague terroain du type choisi

gl est drectement adjocent an village.

Selon le nivean o b désire construire, le jouewr place

wne ow plnsienrs hauttes : i wn terrain de nivean 1,

U pose 1 hutte ; s v terrain de niveow 2, U en pose

2, efe.

Exemple de dyoite : le jouewsr rovge went Etendre son
village wwqooyéd,azmrm(w»{vu«%d,arwe)
IL choisit la forét comume type de terrain. ILy
Bt&rrmotafrrr&tw(gm;{smthage(w;{vwe/s
de blanc) : lors de son towr, le jouewwr place une
htte sur chacwn des dews terraing de ninean 1
wﬁmmwmmwmzltwepw/tw
covstruire sun a fovet en bas a gouche puisguelle

\_ w'est pas adjacente an village.

Attention :

Un jouewr ne pent cholsin une des guatre actions ci-dessus gue Sl a sufflsamment
WerWM(Ws,W% ow hattes).

Exewmple ; dans Lexenmple ci-dessus, Le jouewnr doit placer 5 hattes sur le type de
w’rmq/uutam(fw&t SUL pas dons son stock des 5 hattes, b

L peut chotsin cette action ( oi/\,owwmmp{—re{—qpe/d,atewm) )

ne
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Un jowewr doit construire an moins un batiment por tour. S'il ne pent pas le faire,
U est alors eimine de la partie et a perou.

Duwrant la suite du jew, son tounr est sauntl. Les bdtuments gu’il a posés restent en jew
\wwm(%pmwmmagwwsmw%)

4

@MWL@@Mmme,ﬂwmmW%. N
Fin cdossigue :

Quand un jouewr a réuwssi a construdre tows les batiuments de dews types

differents (towrs/hanttes, ow hattes/temples, ow towrs/temples), il gague la partie
wtonfanemwent.

é‘ ow \)A e
Ein a Lépuisement des twiles :
Quand plus auncwune tuile Volcan we pent Stre posée cor la ploche sest tpuisée, la
portie prend fun ummédiatement.
Le jowewr gui a construit le plus de temples a alors gagné.
Emmd’&gmwmmmwmwawmwm empovte.
Sl y a encove Egalité, celud gud a construit le plus de huttes est vietoriews (on
compte aussi celles rWWMJquWmVWWWwW%M)
On ne Hent pas compte des batiuments des joueunrs Ellmints.
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(Vorionte avec dossement : )
St vows désirez diterminer le cassement des joueurs et pas seulement le agt/ww\;(:

procédez comme st %MJWVWaWW%WWWBMZW
W%memw WMJWW{—ML&MW@W% azwhre/s
o e e T v e it e i parc il . ol poser o
¢ premier jouenr gudl est porce gl ne peunt poser

batiments est dernier. SUun antre jouenr est ming, (L est avant-dernier, et ainsi de

sute. swwawmmvmamw wrmmwwmmem
\ jouewrs restonts selon lewwr nombre bitiments posés, comme dans la partie normale. )

¥ Varionte pouwr 4 jouewrs : e jew en Eguipes déd ddvdd dddvdddddddddivdvdv

On joue pox Equipe de 2, mmmmwmjmmsm le cas o'ume
fin de portie dossigue, mwgwww%mm Waawt’m%rmmZm
%WWMWVMM% son colguipier un seul type de ses batiments. La fin o Cepuisement des
twides est ;mwwwwmwmmwwwm)wswmmww

v Résumdé des régles ¢e v v v v vdvdvdvdvdvddvvv v vdvdvvdvdvvvvevdvvvv

1. Poser wne tuwile Volean 2. Placer des batiments
Etendre le territoir a) Construire 1 hatte : terrain Bole, niveaw 1
A)PWwiW(/ou/a:meMquw b)mwelva(LM_) tervain adjacent,

aed ol i c)Co-vw{—ruwe:Lthsze( por villege) : terrain adjocent
b) Eruption volcanigue a wn village de 3 terraiing ow +
Empiler une tuile Volean sur dawtres tuiles : d)EWevaeWMWMW
* Volean sun volean , gui we doit pas etve orienté dans wmmmrmwmwmmmm
la meme direction adjacents o village,
o Seudement sun des terraing dlun mbme nimean, s niv.l i 1 hwtte - niv.2 0 2 hattes - .. - niv.X @ X hattes.
L Tttt vecomesrtes soud remisen o n boize | Vietzine :
*Les r sont remises N ~g
o f 1. 1er a placer tows ses batiments de 2 types sur les 3, OU
Nzxﬁwjmﬁw% 2. Aprés pose de la derniere tuile : > townrs > hattes
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