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This can be played as a 2 plager game or as a team game. .
Players face each other. They must be separated by 8 track parts.
In the 2 player version, the player who catches up their opponent wins. In the team game version, when a
player’s car is passed, it's removed §rom the game. As soon as the last player of a team is passed, the
other team wins.

Alternative game 2 : THE TRASH VARIATION

This is based on the standard race, with a few variations :

- Making your opponents go of§ the track is allowed. In this case, the player whose car was ousted puts it
where thelr opponent's car was.

- Cars may turn over. In this case, the player whose car turned over loses a turn, but doesn’t have to put
thelr car back where it was before the pitch.

gXolge etablLe , S€lzen dle SpLe

och dret Runden die Ziellinte tbergu

0 Punkte 2. Platz = 8 Punkte
> , 6. Platz = 3 Punkte .

(—)chtur;g ) Es ist maglich olo.ss"'ét'.n Yahrzeug durch kré§tiges schnippen mehrere Teile der Strecke Obé;‘s'prt'.ngt.
Dieser Zug ist nur dann giltig wenn dobel nicht mehr als 2 Teile des Strecke tbersprungen werden.

1. Varlante : DIE VERFOLGONGSJIAGD

Diese Variante wird zu zwelt oder in Jeams gespielt. Die Spieler plazieren thre Yahrzeuge so dass sie in
beide Richtungen gleich weit voneinander ent§ernt sind. Ste sollten durch mindestens 8 Streckenteile getrennt
sein.

Zu zwelt gewinnt derjenige der den anderen einholt. Beim Spiel mit Teams scheiden Teammitglieder die ein-
geholt werden aus. Wenn der letzte Spieler eines Teams eingeholt wird, gewinnt das andere Team.

2. Yariante : DIE TRASH VARIANTE

Diese Variante wird wie das normale Rennen gesplielt, jedoch mit Solgenden Ausnahmen :

- Es ist erlaubt gegnerische Fahrzeuge von der Piste zu stossen. In einem solchen Falle wird das gegnerische
Fahrzeug an die Stelle gesetzt von dem das Fahrzeug des Spielers gestartet ist der es herauvsgestossen hat.
- Die Fahrzeuge dir§en sich umdrehen. In diesem Fall setzt der Spieler dessen Fahrzeug sich sberschlagen
hat eine Runde aus und muss nicht wie im Grundspiel an seine Ausgangsposition zurdck.




