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12 Tempel, 8 Tiirme und 80 Hiitten in je 4 Farben, 48 Vulkanplittchen und 4 Uber-
sichtskarten.

Vulkanplittchen (bestehend aus 1 Vulkan- und 2 Landschaftsfeldern).

ALLaF@LAM dwo(wol/b \[

Spielsteine der

Foxrbe v-@rbuMm sind, ergepen
eine Siedlung einer Farpe.
Eine Stedlung beginnt mit

1 Hivtte wnd kanun sich dann
oavspsetemn .
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¥ Spielziel

Fiw das S werden je nach S zall untersciviedlich viele Vulkanplitichen benstigt:

> 48 Pw%w JSMM picter

* 36 zufillig gezogene PL&W%W.’)SPWM.,

* 24 zufillig gezogene memw pw{u

Die Vulkanplattcien wer e/mwo{mt MASW%W\M,‘WRMWM& mmo—bmgruffbwe—
it zur Seite gelegt. Ulwugth/be/mm?taﬁv{ww unpesefen in Schacihtel zurick

wnodl werden in et bendtigt.

Vorionte: DwSkawumwd/umz -Spieler- wnd 3 -Spieler-Portien alle Tedle benuntzen ,
wenin e wollem .
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Regulires Ziel:

Es gewinnt der S dev bis Spielende die meisten Tempel baven kovnnte. Bel
GW ZW%VAmzm der errichiteten Tiwme. Fihut anciv dies zu keiner
Entscheidung, gewinnt der Spieler, der beim Hiuttenbow vorne Liegt.

Vorzeiutiger Sieg:
Gelingt es einem Spieler jedoch, vorzeitig 2 der 3 Gebiwdearten (Tempel , Towrme
wnd Hivtten) komplett zu werbouen , gewunnt er sofort.

\l/D\/ovh/Vo—ryuol/vt’ plelsteinen schusenderisciv winol mehr bouen
wwwty@w\-ms ZU wer wmget meht
ko , scheidet sofort owns.
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Dex jungste Spieler begunnt mit seivem ersten Spielzug. Anschliefend wird rethuwm
e Uhwrzeigersinn gespielt.

Jeder Spielzug bestelt ans zusel Schvritten:
1. Schritt: 1 Vulkanplitichen legen und
2. Schritt: 1 oder mehvere Spielsteine

¥ 1. Schwitt: 1 Vulkanplitichen (egem  F3xnrrrsmmrrmmrrmmrrrmmmmrmmmrrmmmrrmmr b mmmm s rrrrrs

Der S zieht 1 Vudkonplitichen vom Stapel wnd sieht es sichv an. Im ersten
Zug PWL@gtWSWMPMWWMWWTWm

In allen enden Zigen wiklen die S zwischen zuel Moglichkeiten:
a)Lmdfiob%w/fthww peeter &

Der Spieler legt das Plittchen divekt omf den Tisch Das
Plattchen muss mit mindestens einer Kante on el oder
mehrere bereits liegende Plitichen angrenzen.

Es diurfen dapel anche ,,Léther  in der Landschaft entstelren .

b) Vulkoanowsbruch
Der Spieler legt das Plattchen anf bereits liegende Plattchen .
Folgende Bedingungen mitssen erfillt seim:

* Das Vulkanfeld muss auf ein berveits liegendes Vudkanfeld
t werden.

-Eswtmbotm TwmoMTWeLquoka.m
.WWSW%Z“WW(OL .

ak einer lberdeckiten Siedlung
stelen bleipen).

Verbotew:




% 2. Schwitt: 1 oder mehwere Splelsteine eAnsetzem S rrr s rrrrrrrrmrmmrrrmrrrrmrrrrrrrrrrrrr

Algemeine Bawregel:

Splelsteine diwrfen nuwr auf unpesetzte Feldern eingesetzt wevden .
Vulkowne diufen generell mucht bebaut werden . Es Gt erlaubt, duachv
das Bowen eigene Stedhungen zu werbinden.
KW%SWWW scheldet er awns (siele Seite 4: Anssce-

Der Spieler wmuss 1 oder melhrere Splelsteine avns seinem Vorrat onf
der Sprelplondandscihaft einsetzen .
Dazuw muss er eine der folgenden Moglichkeiten wilkden:
a) Hitte bowen,
b) Turm bawen,
TWMLWMLMLM
ot) vorihandene Siedlung eruneitern

a) Hitte bauen

»HUdtte bawen st die einzige Moglichkeit, eine neue
Stedlung zu griwden .

Der Spieler setzt 1 Hivtte anf ein Feld seiver Wall , das
nicht om eine Siedlung devsellben Foarbe angremzt.

b) Turm bawen,

Der Spieler setzt 1 Tuwm auf ein Feld der Ebene 3 oder
hiher, dos direkt an eine eigene Siedlung angrenzt. In
WSWW}CWWTMMW

¢) Tempel bauen

Der Spieler setzt 1 Tempel anf ein Feld peliehiger
Ebeve, das direkt an eine eigene Siedlung angrenzt.
Die Sz,w(hmg mindestens 3 Felder grof seim wno
%WfWWTMMm;tW

A) vorhandene Siedlung erneitern

»Stedlung erpeitern Bt die einzige Moglichkelt,
mehr als 1 Hivtte in einem Zug einzusetzen .

Der Spieler wildt eine seiner Siedlungen ans, wum sie
zu erueltern. Auferdem er sien fi

Nuw besetzt er jedes Feld des gewihdten Loandschaftst-
yps, das divekt an die Siedlung angrenzt. Pro Ebeven—
stufe eines Feldes wivol 1 Hite eingesetzt: anf ein Feld
der Ebene 1 also 1 Hivtte, anf ein Feld der Ebene 2

2 Hivtten wsw.

Bewspiel rechts: Dev S wwo{wt&WSde«mg
rmmemmuL

o
MW%FMMWEWlJWIHWW
ounf das Feld der Ebeve 3 3 Hiften. Das Dschun -
gelfeld vorwne links bebaut er dagegem nicht, da es
nleht direkt an die Stedlung angrenzt.

Euwschrinkung:

Der Spieler dovf ans den oben genonnten Moglichkeiten nur eine willen, fiur die er
WgwMWwWSp«W(TW TMw»eo&L&erH:m)mWw
Vorrot hat, WWBMWMWWBWWMWS . nach demn
BWMfmeMWZTWmWSW
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Wenn ein Spieler nicht bauwen konn:

Eum S muss e jedemw selver S zige mandestens 1 S ewnsetzen.
GWWMMW WMMWWWSMWWW werloven . lm
Lawfe dev restlichen Partie wird er dbersprung
SWWWQWSWW%MWSWWM

¥ Ende des Splels W@ é ¥ dd devd e e ev i e e e eeee e e e e v
Das Spiel ko anf zuseierlel Arten enden:

R&guM»r% Spbbmudz:

S § gewinnt S meisten T g
WGL?AWZ zwsdtzlich die thmgdom,«m Tiwrme. eryoixvtwolwl/vwr
wiederum Gleichstond, wivd auche die Anzahl der gepauten Hitten einpezogen .
Dazu zikden auch Hitten , die in die Schacihtel zurirckgelegt wuurden .
Awsgeschiedene Spieler werden bei der Wertung nicht bericcksichtigt.

2.3.4
Vorzeitiges Spielende:

Karu ein S 2 der 3 Gepiwdearten (Tewpel , Tiwme wnod Hivtten) kovmplett wer-
bouwen., gwfnmtmwwfzrrf:

33 9. 3

Spw(,e/rr e nepen dem Steger anch eime Spielerrangfolge ermitteln mochten , gelren

Vo
Kwﬁﬂmsw 2 Gebdudearten komplett verbowen, endet das Spiel nicht. Der Spi
kommt a MMmezMMWWmMMW Gelingt es ewnemn nei-
teven S den 2. Puvtzwsw
Doruryta Spieler, dev ansscheidet, weil , landet onf dem letzten
Platz. SWWWMSMWM Wwwmwutszmzmw
Konmen keime Vulkonplitichen mehr gelegt werden, werden die tibrigen Plitze wie beim
reguliren. Spielende nach der Anzall der verbauten Tempel , Tieme und, Hivtten wergepen .

v Teanmwariante fin 4 Spieler JddddddddddddIddddddddvddvddddvddvvv
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sofort, :
deart (das dar WWW kowplett werbawen
,,V&gw(g/r waw MMWWD Baunserke beider S WWTMMW&LMLW
Zusommengezihlt.
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1. Vulkoanplitichen legen 2. Smﬁbst&bm—e;&tm
andschaft cite a) 1 Hidtte bawen: Ebene 1
A)\’;WmmWPl" l boeie b) 1 Tuwrm bawen: angrenzend, Ebene 3 oder hiler

1T - zena ' oder
b) Vulkanouvshruch ¢) graﬁw bawen: angren: an Ber Siedlung

Vulkasnplittohen ounf andere Plittchen legen: d) vorhandene Siedlung erweitern:
o Vulkan onf Vudkon , der nicht in die gleicihe Ricih- * auf alle divekt angrenzenden Felder einer Landschaftyont

fung zeigt * pro Feld so viele Hidtten wie Ebene
'WW%WM%%FVWWUWM
* dberdeckte Hidten zur Schacihtel o g 0 .
-WTWMMM%_’MMJZMW Sofortiger Sieger: 2 Spilelsteinsorten komplett werbaut
o keine Stedlungen komplett tberdecken Wertung bel Spielende: Tempel > Tivme > Hivtten
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